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�
A tantárgy célja, kapcsolódása az iskola pedagógiai programjához:


Az alsó tagozatos számítástechnika-oktatás célja elsősorban nem számítástechnikai ismeretek nyújtása, hanem — többnyire különféle oktatóprogramok használatán keresztül — a számítógépes környezettel való ismerkedés, ezért az informatika-számítástechnika az első négy évfolyamon nem önálló tantárgy. A megadott óraszámok tulajdonképpen a matematika és anyanyelv tantárgyak óraszámának egy részét jelentik. Ezeken az órákon — amelyek tehát valójában matematika- és anyanyelvórák — a gyerekek a tantárgynak megfelelő, „aktuális” tananyagot gyakorolják, s ehhez a számítógépet eszközként használják. Mivel egyszerre csak az osztály fele gyakorol számítógéppel, ez a megoldás lehetőséget nyújt a matematika és az anyanyelv terén a differenciált képességfejlesztésre is.


Ezzel a megoldással kívánjuk megalapozni a gyerekek helyes szemléletét a számítógépeket illetően, valamint a számítógéphez való pozitív viszonyulásukat annak érdekében, hogy az ötödik osztályban már nagyobb kedvvel, több ismerettel és gyakorlati tapasztalattal kezdjék meg a számítástechnika alapjainak megtanulását.


Az oktatóprogramok használatának célja kettős: egyrészt a matematika és az anyanyelv (és más tantárgyak) gyakorlása, másrészt a számítógép-használatra vonatkozó — fent említett — célok.


Értékelés, követelmény, tevékenységformák:


Az 1-4. évfolyamra vonatkozóan részletesen ld. a MAKRO-tantervben.


Taneszközök:


IBM PC típusú személyi számítógépek (minden tanuló számára)


Tanári segédletek: 	„Számítástechnika kicsiknek” - tanári változata,�			„Laczkó Bea: Az én ÁBÉCÉM” (programleírás),�			„Reader Rabbit” - tanári ismertetők.


Tanulói munkafüzetek:	ld. a tanmenet elején.


Minimumkövetelmény a 2. osztály végére:


Fogadja el a szaktanterem használatával kapcsolatos szabályokat!


Mindig fegyelmezetten viselkedjen!


Ismerje fel a számítógép legfontosabb részeit (alapgép, monitor, billentyűzet, egér)!


Tudja a helyes bekapcsolási sorrendet és a szabályos kikapcsolás feltételeit!


Ismerje fel, hogy a számítógépe jól működik vagy sem! Hiba esetén kérjen segítséget!


Ismerje a legfontosabb billentyűk használatát	�(betűk, számok, szóköz, Enter, nagybetűk írása, Backspace gomb, Esc)!


Tudjon programokat indítani a tanár segítségével!


Legyen képes a tanult programokat önállóan használni	�(Pl. választani a menüből tanári utasítás alapján, folytatni vagy befejezni a gyakorlást, stb.)!


Mérések:


Ezen az évfolyamon a cél az oktatás számítástechnikai háttértámogatása. Ezért nem a „számítógépes ismeretek”, hanem a tantárgyi ismeretek mérése a cél. A lehetséges mérések („felmérők”):


Billentyűgyakorlás - versenyszerűen,


Matematika: alapműveletek gyakorlása, szöveges feladatok (részletesen ld. a tanmenetben).


�
A tananyag összeállításának szempontjai


Az elméleti tudnivalók és a gyakorlat megfelelő arányban kövessék egymást:	�- kevés elmélet,	�- sok gyakorlás.


Ahol lehet, az elmélet és a gyakorlat legyen összhangban, például:	�- vezérlés (háztartási gépek, robotok) témaköréhez labirintusjátékok, Teknőc kertje programok.


A billentyűhasználattal kapcsolatos feladatokra évente többször térjünk vissza.


A matematika-gyakorlások mellé olyan elméleti rész kerüljön, amihez nem vagy nehezen kapcsolható számítógépes program, mert	�- a tanulók elég matematikai házi feladatot kapnak a matematika órákon.	�(Ilyen témakör például a „Számítógépek elvi felépítése”.)


Az egyes matematikai gyakorlásokra akkor kerüljön sor, amikor azt a hagyományos tanórákon veszik.


A „nehezebb” órákat (például matematika-felmérők) játékosabb programok (anyanyelvi gyakorlás, „Reader Rabbit”, „Mesevilág”) kövessék.


A „rajzoló-alkotó” programok témái osztályonként különbözők lehetnek - a tanítók igényeihez igazodva.


Házi feladat:


Alapelvek:


Kevés kötelező házi feladat, sok szorgalmi.


Fejlessze a tanulók memóriáját, emlékezőtehetségét, például:	�- „Mit láttál a képernyőn?”	�- „Mi történt a programban?”	


Kapcsolódjon az órán látottakhoz, például:	�- szógyűjtés.


Kapcsolódjon a tanulók kinyomtatott munkáihoz, például:	�- „Miért ezt rajzoltad?”	�- „Miért ezt a témát választottad?”	�- Színezd ki a kinyomtatott munkádat!


Érdekes legyen, például:	�- rejtvények.


Megjegyzés:


A tanmenet óraszáma több, mint a tanítási hetek száma. Ennek oka:


Az anyagot logikai szempontok alapján inkább több kisebb részre bontottam, melyek az adott csoport haladásától függően összevonhatók.


Terveztem (tartalékórákat” is arra az esetre, ha betegség vagy egyéb ok miatt sok lesz a hiányzás.


A tanmenet több esetben már óravázlat is.





�



�
Taneszközök:�
�
Munkaformák:�
�
F:	négyzethálós füzet (minden órán használjuk!)�
�
Fr.: 	frontális�
�
21.A.: 	„Lugosi Antalné: Számítástechnika kicsiknek 1-2. oszt.” munkafüzet				 (2003. évi 2. kiadás)�
�
Cs: 	csoportmunka


ÖM:	önálló munka�
�
49.F.:	„Pálinkás Tiborné: Reader Rabbit” munkafüzet (2002. évi jav. kiadás)�
�
�
�
(A két munkafüzet közül mindig csak azt használjuk, amelyikben az adott program leírása megtalálható. A másik munkafüzet a számítógépteremben marad.)�
�
ÖM - (S)  önálló munka, �	   a társ segíthet�
�
Jelölések:


Programnév:�
program neve�
�
(T.)�
„tartalékóra” (ha több óra elmarad,�
�
menü:�
menüpont (programon belül)�
�
�
ennek anyaga hagyható el illetve vonható össze egy másik órával!)�
�
Értékelés:�
értékelés�
�
(x.)�
óra alatt zárójelben az óra sorszáma a 2002/2003. tanmenetben�
�
�
�
�
Sz.:�
Szorgalmi házi feladat�
�
Megjegyzés:    Az órán füzetet kell cserélni, ha a „Füzet”-oszlopban a füzet száma  megváltozik!


Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
1.�
1.�
a)�
�
Ismerkedés�
Mit fogunk csinálni az órákon?


A négyzethálós füzet szerepe�
Fr.�
F�
a beragasztott inf.: olv, aláírat�
�
(1.)�
�



�
�
Szám. techn. történet�
Tanulhattak-e a szüleitek szám. techn.-át?�
Fr.�
�
�
�
�
�
b)


c)�
�
Baleset-védelem�
Munka- és balesetvédelmi szabályok olvasása, megbeszélése, értelmezése�
Fr.�
21A�
4/olv., aláíratni 


5/1-2�
�
2.�
2.�
a)�
�
�
Hf. ellenőrzése�
Fr.�
�
�
�
(2.)�
�



�
�
Számítógép részei�
Egy szg. bekapcsolása, a bekapcsolási folyamat értékelése�
Fr.�
�
�
�
�
�
b)


c)�
�
Program futtatása�
„AMY '2-3 fun” program - indítása, �„Számolós” játék�
Fr.�
21A�
36/3 (Rajzold le a játékot!)�
�
3.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése (piros pont: szép rajzokért)�
�
�
�
�



(15.)�
�



b.)


c.)�
�
Program futtatása: matek�
Ismétlés: AMY indítása


„Számolás” játék (ez az 1. játék)


HF. megbeszélés: 37. oldalon:�	válaszadás, kilépés kitöltése�
ÖM


Fr., ÖM


Fr.�



21.A�



37/1, 2a-b. 


Sz.: 37/2c,�37/3. (Rajz)�
�
4.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése (piros pont: szép rajzokért)�
�
�
�
�



(15.)�
�



b.)


c.)�
�
Program futtatása: matek�
Ismétlés: AMY indítása


 „Félkarú rabló” játék (ez a 2. játék)


HF. megbeszélés: 38. oldalon:�	válaszadás, kilépés kitöltése (38/2.)�
ÖM


Fr., ÖM


Fr.�






21.A�






38/1,4,5.


Sz.: 38/3, 6.�
�
5.�
�
a)�
�
�
Hf. ellenőrzése (piros pont a szép rajzokért)�
�
�
�
�
(3.)�
�



b)


c)�
�
Szg. részei


Ismerkedés a billentyűzettel�
IBM PC felépítése - szóban


„Bújócskázó” számok, betűk


TOMBILL: számok, 5 perc (1-2 sorozat) - felmérő is


(Eredmények beírása a füzetbe - 55. old.)�
Fr.


Fr.


ÖM�
21A


�
14/1-2.


20/1,2,5


Sz.: Rajzold le a játékot!


�
�
6.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése


(Piros pont a szép rajzért!)�
�
�
�
�
(4.)�
�
b)


c)�
�
Matek pr.�
TOM1: összehasonlítás, 20-as számkörben�
ÖM�
21A�
54: olvasni


20/3,6.


Sz.: Rajzold le a játékot!�
�
7.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
�
�
Szg. be- és kikapcsolása�
Helyes bekapcsolása sorrend: 14/3.


kikapcsolási sorrend  (megbeszélve)�
Fr.�



21A�



14/5�
�
(5.)�
�
b)


c)�
�
Bill. felépítése


Bill. kezelés�
„Bújócskázó” számok, betűk; szóköz


TOMBILL: + kisbetűk, 5 perc� - 2-3 sorozat, „felmérő” a jobb�
FR.





ÖM�
 (21A)�
22/3,4


22/ „Jó, ha tudod”: olv.


Szorg.: Rajzolj!�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
8.�
�
a)�
�
�
Hf. ellenőrzése: piros pont a szép rajzokért�
�
�
�
�



(6)�
�






b)


c)�
�
Logika, anyanyelv�
„Reader Rabbit” - Program indítása, menüsorok - 6. oldal


„SORTER” játék - Mire való? - 10 perc


		- Szabad játék - 10 perc�
Fr.


ÖM.�
49F�
Olv.: 8-9.


í.: 9/1., 9/3.�
�
9.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése (memóriajátékkal, � piros pontot kap a győztes!)�
�
�
�
�
�
�
b)�
�
Pr. indítása�
„Reader Rabbit” - ismétlés: „SORTER”�
ÖM.�
�
�
�
(7)�
�
c)�
�
Logika, anyanyelv�
új: „Word train” - Mire való?


Ha már értették: annyi piros pont a füzetbe, ahányszor elment a vonat!�
ÖM-Fr.


ÖM.�
49F.�
Olv.: 13.,


í.: 14/4.


Sz.: 13/színezni�
�
10.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�



(8)�
�






b)


c)�
�
Menüpontok értelmezése, iránygombok tudatos használata, angol nyelv�
„Reader Rabbit” 


 - „Kártyajáték” - a 6 menüpont megbeszélése


 - a 4. játék választása - önálló játék


 - témakör választása *-al�	 - témakörök megbeszélése�	- gyakorlás szabadon�



Fr.


ÖM.





Fr.,


ÖM�



49F�



Olv.: 16-17.


í.: 17/3.


     18/8,9


Szorg.: színezni 16. oldal�
�
11.�
�
a)�
�
�
Hf. ellenőrzése�
�
�
�
�
(9.)





(T.)�
�






b)


c)�
�
Matematika, szövegértés, gyakorlás�
Szöveges feladatok megoldása számítógéppel - megbeszélés


TOM1: szöveges feladatok, 20-as számkörben, gyakorlás�






ÖM - S�
21A�
58. oldal��
�
12.�
�
a)�
�
�
Hf. ellenőrzése�
�
�
�
�



(10)�
�






b)


c)�
�
Matematika, szövegértés, gyakorlás�
TOM1: szöveges feladatok, 20-as számkörben, gyakorlás


Kitölteni: program indítása (54. odal)


Pótlás: Billentyűgyakorlás�
ÖM �
21A�
54/4.


55/8.�
�
13.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(�11)�
�



b)


c)�
�
Matek - szövegértés�
TOM1: szöveges feladatok, 20-as számkörben - felmérés (eredmények: 21.A/55. oldalra)�
ÖM�
21A�
Olvasni: 54. old.


Szorg.: Rajzolni�
�
14.�
�
a.)�
�
 �
Hf. ellenőrzése (piros pont: szép rajzokért)�
�
�
�
�
�
�
�
�
Pótlás:�
TOM1: összehasonlítás 20-as számkörben, szöveges feladatok 20-as számkörben�
ÖM�
�
�
�
�
�
�
�
Pr. indítás�
„AMY'2-3 fun...” - indítás „együtt”,�
�
21A�
36/1,6�
�
(�12.)�
�
b.)c.)�
�
Menü beállítás





Pr. futtatás�
„Várépítés” menü beállítása;


Egy játék végignézése együtt;


Önálló játék: 5-ször, utána szabadon választhat a már ismert 3 menüpont közül�



Fr.


ÖM�
21A�
39/2-4.  („várépítő”) feladatai


Sz.: 39/5-6.�
�
15.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(�13)�
�
b)


c)�
�
Matematika�
TOM2: összeadás: Kerek tízes - kerek tízes,


teljes szám - kerek tízes - 1-2 sorozat, gyakorlás


Kitölteni: program indítása (56. oldal)�
ÖM�
21A�
56/2-4.: olvasni�
�
�
�
�
�
Matek-játék�
„ANIMAT”, azaz „Animated math”: indítás, menü megbeszélése


1-3. menüpont, 3. és 4. jutalomjáték�
Fr.





ÖM.�






21A�






43/1-4.�
�
�
�
�
�
A számítógép üzenetei,


dok. haszn.�
Angol nyelvű üzenetek értelmezése:


- help


- szótárhasználat - 69. oldal�
�
21A�
69.: olvasni�
�
16.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�



(14)�
�



b)


c)�
�
Matek-játék�
„ANIMAT”: 4-5. menüpont,�	  1. és 5. jutalomjáték


Pótlás: AMY - az akkor hiányzóknak�
Fr.


ÖM�
21.A�
43/6,8


Szorgalmi: 43/7.�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
17.�
�
a.)�
�
 �
Hf. ellenőrzése - elmarad (bem. óra miatt)�
�
�
�
�



(16)�
�
b.)�
�
Matek�
14.: ANIMAT, 9. gép: TOM1- számolás, 21.: TOM1 - összehasonlítás, 18.: TOM2, aprópénz�
ÖM�
F�
Mivel játszottam a mai órán?�
�
(T)


��
�
c)�
�
Játék, angol�
12.,20.: AMYFUN, 


10., 11., 13.: READER RABBIT�
�
�
Sorold fel a programneveket!�
�
�
�
�
�
Olvasás�
15., 16.: Az én ABC-m, 19.: MESEVILÁG�
�
�
Szorg.: rajzolni�
�
�
�
�
�
Bill. kezelés�
17.: TOMBILL�
�
�
�
�
18.�
�
a)�
�
�
Ismétlés, HF. ellenőrzése (piros pont rajzért)�
�
�
�
�
�
�
�
�
Matek�
Gyakorlás: TOM2: Teljes szám - egyes, teljes szám - teljes szám: 2-2 sorozat�
�
�
�
�
(17)�
�
b)


c)�
�
Új menüfajta,


Help fogalma�
„ANIMATED Multiply-Division” - új progr.:


- indítóképernyő, menüfajták, segítségkérés


3-as szorzótábla - itt tartanak. Jutalomjátékok�
Fr.


Fr., ÖM


Öm.�



21A�



46. oldal�
�
19.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
�
�
Adatáramlás�
Számítógép elvi felépítése, információ útja�
�
21A�
11/1-2.�
�
(18)�
�
b)


c)�
�
Matematika�
TOM2 - összeadás - mind a 4 menüpont, felmérés (eredmények: 21.A/57. oldalra)


(az 1. menüpontváltás együtt)


Aki kész: „Aprópénz”�



ÖM.,


Fr.�
�
Sz.: Rajzolj a programról!�
�
20.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
�
�
Számítógépek�
Számítógépek iskolánkban: 11/3.�
Fr.�
�
�
�
�
�
�
�
�
Számítógépek otthon�
�
21A�
9/1-2.�
�
(�19)�
�
b)


c)�
�
Matematika�
TOM2 - kivonás - mind a 4 menüpont, felmérés (eredmények: 21.F/57. oldalra)


Aki kész: „Aprópénz”�
ÖM.�
�
Sz.: Rajzolj a programról!�
�
21.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése (memóriajátékkal) �- piros pont a győztesnek�
�
�
�
�
(20.)�
�
b)


c)�
�
Oktató�programok�
TOM2: összeadás, kivonás pótlása.


Aki kész: Gyakorlás: teljes szám - teljes szám +�
ÖM�
�
�
�
(T)��
�
�
�
Iránygombok kezelése, értő programhaszn.�
„Animated Shapes”, azaz Síkidomok - a program használatát önállóan fedezzék fel!


Mf.ben kitöltjük: a játék indítása (42/2.)�
ÖM





Fr,ÖM�
21A�



42/1,4a,4c,4d, 5.�
�
22.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(�21)�
�






b)�
�
Geometria�
Síkidomok: tudatos programhasználat,


nem egyforma játékképernyők (véletlenszerűen kiválasztott színek  )�
ÖM


Fr.


�
21A�
42/6-7.�
�
�
�
c)�
�
Programleírás�
A leírás kiegészítése a képernyő alapján: 42/3,4b.�
Fr., ÖM.�
�
�
�
�
�
�
�
Könyvtár-szerkezet�
Könyvtárba belépés, kilépés;


( és <Home> gombok használata�
Fr.�
�
�
�
23.�
�
a.)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(22 .)�
�



b.)�
�
Számítógépes játékok,�
Mi a különbség a játékprogram és az oktatóprogram között?�
Fr.�
21A�
9/3-4.�
�
�
�
c.)�
�
oktatópr.-ok�
TOM1: Szöveges feladatok 50-es számkörben


- felmérés�
ÖM�
�
�
�
24.�
�
a.)�
�
�
HF. ellenőrzése (memóriajátékkal) �- piros pont a győztesnek�
�
�
�
�
�
�
�
�
Oktatópr.-ok�
Pótlások: TOM1 - Szöveges, 50-es. TOM 2 +, -�
�
�
�
�



(23.)�
�
b.)


c.)�
�
Program futtatása: zenélés�
„AMY'2-3 fun..” - ismerkedés a „xylofonos” játékkal


Önállóan:  - minden zenét kipróbálni, 


	    - szabadon zenélni�
Fr.





ÖM:�



21A�



40/1-6.


Szorg.: 41/8-9.�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
25.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése: felolvasás�
Fr.�
�
�
�



(�24.)�
�



b)


c)�
�
Olvasás, helyesírás


választás menüből�
„Az én ABC-m” - ismerkedés a programmal,


menüpontok megbeszélése.


- Betűpótlás - 1. szinten


�
Fr.


Fr.


ÖM.�
21A


F.�
59/1., 5.


Szógyűjtés:


h.t


h.t.s�
�
�
�
�
�
Programleírás�
21F/59. oldal: 2-4.�
Fr.�
�
�
�
26.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése (memóriajátékkal) �- piros pont a győztesnek!�
�
�
�
�
(�25)�
�
b)


c)�
�
Váltogatás menüpontok között�
„Reader Rabbit” - SORTER : 49F/9/2.:


	- véletlenszerűen - 1 sorozat,


	- betűválasztás: f.., .a., ..t


- „SZÓVONAT” - 5 sorozat (közben figyelni az �		 az értelmes szavakat  és 9/2


- „MEMÓRIA”  	- 4. menü: 2 sorozat,


		- 9. menü: óra végéig�



ÖM.


Fr., ÖM


ÖM�









49F.�









hiányok pótlása


9/2. folytatás


10/7.�
�
27.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(26)�
�



b)


c)�
�
Osztás gyakorlása�
AMD: szorzás gyakorlása (1-3 féle és kevert)�           osztás gyakorlása (1-3 féle és kevert)


trükk: „9-es szorzótábla -puska” - a kezeken.�
ÖM�
21.A�
47/8-10.


Szorg.: 47/11.


Pót: 46�
�
28.�
�
a)�
�
Memória�
HF. ellenőrzése:�
�
�
�
�
�
�
�
�
Szg-ek:�
Szg-ek a gyakorlatban: C= - 1. rész : 12/1-2.�
�
21A�
12/1-2.�
�
(�27)�
�
b)


c)�
�
Matematika�
TOM2 - szorzás, mind a 4 menüpont - felmérés


Aki kész: „Aprópénz”, �ha van még idő: „Mértékváltás - hosszúság”�
�
�
�
�
29.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�



b)�
�
Szg-ek:�
Szg-ek a gyakorlatban: C= - 2. rész: 12/4.��
�
21.A�
12/3,5.


Olv.. 13/6�
�
(�28)�
�
c)�
�
Matematika�
TOM2 - osztás, mind a 4 menüpont - felmérés


Aki kész: „Aprópénz”  �
�
�



�
�
30.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b)�
�
�
Pótlások:  TOM2:  * , /�
�
�
�
�
(29)�
�
c)�
�
Programok betöltése, indítása�
LOAD, RUN parancsok szerepe (kapcsolat a játékprogramok játékállásának mentésével, visszaállításával)�
�
�
�
�
�
�
�
�
Dokumentálás�
TOPLISTA értelmezése, kitöltése: 50/6.�
�
21.A�
Olv.: 48-49. 


49/5a-b�
�
�
�
�
�
Bill. kezelés�
Billentyűgyakorlás - GWBASIC-es program


Új változat: BILLUJ - a leglassúbb a 8-as.


Óra végén kitölteni:   49/5c.�
�
�
50/7


Szorg.: 50/8.�
�
31.�
-�
a)�
�
�
HF. Ellenőrzése�
�
�
�
�
(30.)�
-


-�
b)


c)�
�
Okt. játékok�
„READER RABBIT” - Sorter - tematikusan


TOM3 - Számegyenes - egész 2�
�
49.F�
10/5.�
�
32.�
-�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(31).�
-


-�
b)


c)�
�
Okt. játékok�
„READER RABBIT” - Wordtrain: 14/2.


TOM3 - Számegyenes - egész 1�
�
49.F.�
14/2. - befejezni


14/3.


Sz.: 14/1.�
�
33.�
-�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(32).�
-


-�
b)


c)�
�
Bill. kezelés�
Gépelési gyakorlatok: 21.A/24. oldal��
�
21.A�
24/1.�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
34.�
�
�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(�33)�
�
�
�
Matematika�
„MATEK-FUTÁS”: Alapműveletek vegyesen�(1. szigorúság, 1. osztályos feladatok)�
�
21.A�
Olv.: 52-53.


53/6. ��
�
35.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�






(--)�
�
b)


c)�
�
Rajzolás�
„Mesevilág” - ismerkedés a programmal.


Téma: - farsang, húsvét, anyák napja, stb.


a. osztály:


b. osztály:


c. osztály�
Fr.


ÖM:�
21A


F.:�
64-65.: olv.


Megtervezni:


cím, 1-2 mondat�
�
36.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�






(--)�
�
b)


c)�
�
Rajz betöltése


Szövegírás�
„Mesevilág” - ismerkedés a programmal.


Előző órai rajz betöltése.


Szövegírás: cím,


 1-2 mondat, név, osztály, dátum�
Fr.


ÖM:�
F�
Ragaszd be a fü�zetedbe, színezd ki  a kinyom�tatott munkád!�
�
37.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
�
�
Szg-ek felép.�
IBM gépek: 21A/14. 


Elvi kikapcsolási sorrend: 14/4.


Egyéb PC-típusú gépek: 14/6. (kitöltés)�
Fr.�
21A�
14/1-4.


Olv.: 14/”Jó, ha tudod”�
�
(34)�
�
b)


c)�
�
Matematika - szövegértés�
TOM2 - szöveges feladatok - +,- gyakorlás,


aki kész: *,/ is lehet - gyakorlás


ellenőrizni: TOM2 indítása kitöltve?�
ÖM.�
F�
Sz.: Rajzolni a programról�
�
38.�
�
a)�
�
 �
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(�35)�
�
�
�
Matematika - felmérés�
TOM2 - szöveges feladatok - +, - felmérés


aki kész: *,/ is lehet - gyakorlás�
ÖM.�
21A�
Szöv. feladat készítése (57/7a)�
�
�
�
b)


c)�
�
Programok szerkezete�
Megbeszélés az eddig futtatott programok alapján�
Fr.�
21.A�
olv: 30.old.�
�
39.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
Fr.�
�
�
�
(36)�
�
b)


c)�
�
Matematika - felmérés�
TOM2 - szöveges feladatok - *, /  is lehet 


aki kész: Pénzszámolás�
ÖM.�
21A�
57/7c


Sz.: 57/7b�
�
40.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(37.)�
�
b)


c)�
�
Billentyű-kezelés�
TOMBILL - 	számok - 5 perc,� 		+ kisbetűk - 5 perc�
ÖM.�
�
�
�
�
�
�
�
Programok szerkezete�
Ismétlés�
Fr.�
21.A.�
30/olvasni�
�
�
�
�
�
Érdekességek�
Kiegészítő anyag!�
Fr.�
21.A.�
67/1-3./olvasni�
�
�
�
�
�
Játék�
Játék - a tanult programokból�
ÖM.�
�
�
�
41.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b)�
�
Pótlások�
Elmaradt felmérők pótlása�
ÖM.�
21.A�
hiányok pótlása�
�
(�38)�
�
c.)�
�
Ismétlés: elm.�
Fejtörők


Érdekességek�
ÖM.�
21.A.�
70/1-3.


68/6-7.�
�
�
�
�
�
Ismétlés: gyak.�
Játék: AMY vagy Reader Rabbit (választható)�
ÖM.�
�
�
�
42.�
�
a)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�



b)�
�
Összefoglalás�
- számítógép részei, be- és kikapcsolás


- programok indítása, kilépés, stb.�
�
�
�
�
(�39)�
�
c)�
�
Éves munka értékelése�
Füzetek beszedése


(a be nem adott füzeteket fel kell írni a névsorba, hogy a következő tanév elején ebből ne legyen vita!) �
�
�
�
�
�
�
�
�
Játék�
Szabad játék illetve MARIO�
�
�
�
�



�
Megjegyzések:


Igény illetve lehetőségek esetén a tanmenet könnyen átdolgozható heti 2 órásra is� - példuál a tanítás utáni vagy délutáni szabadidős-napközis lehetőségeket kihasználva.


Ha az iskola nem rendeli meg a "Reader Rabbit" munkafüzetet, kimaradnak a következő órák:�- 8-10, 26, 31-32.�(Ez 6 óra, mely matematika vagy anyanyelvi programokra fordítható.)


Ha sok óra elmarad, kimaradhat több program is!





A 2004/2005-ös tanévre marad:


Xylofonos játék továbbbi feladatai (zenei ismeretek, kottázás)


Amy first primer


VARI, Animated Clock, Teknőc kertje


30-33. óra anyaga ????








Elmaradt órák:





s.sz.�
2.A�
2.B�
2.C�
�
1.�
1. tanítási hét�
1. tanítási hét�
1. tanítási hét�
�
2.�
�
�
�
�
3.�
�
�
�
�
4.�
�
�
�
�
5.�
�
�
�
�
6.�
�
�
�
�
7.�
�
�
�
�
8.�
�
�
�
�
9.�
�
�
�
�
10.�
�
�
�
�
11.�
�
�
�
�





















� 	A munkafüzet 2002-es kiadásában ez a 62. oldalon volt!


� 	Egy nyílt nap óraterve, 20 perces bemutatóóra a leendő 1. osztályosoknak és szüleiknek.


� 	A 21. és 22. óra anyaga összevonahtó, ha a matematika-felmérést mindenki elkészítette (nem volt hiányzó).


� 	A munkafüzet ezen az oldalon egy újabb feladattal bővült!


� 	A munkafüzet 2002-es kiadásában a 24-25. oldalpár a 26-27. oldalon volt.


� 	A munkafüzet 2002. évi kiadásában e program leírása az 50-51. oldalon volt.
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